Video de Kick-off de Gemelos
digitales con Tinkercad para Arduino
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http://www.tinkercad.com/

Ejemplos con reto en el interior

Control de un led (Blink)
https://www.tinkercad.com/things/aiw1JbZoHA4-blink

Control de un servomotor
https://www.tinkercad.com/things/3NPlinNEm8D

Deteccion de un pulsador o final de carrera (pull-up externo)
https://www.tinkercad.com/things/ldblo6bwVC3

Deteccion de un pulsador o final de carrera (pull-up interno)
https://www.tinkercad.com/things/jclijp4UQUPd

Medida del nivel de luminosidad con una LDR
https://www.tinkercad.com/things/eZBCioTaA5V

Medida de una distancia
https://www.tinkercad.com/things/912rZw0cjLS

Medida de una temperatura
https://www.tinkercad.com/things/6M4rpEIIVrE

Control de unrelé
https://www.tinkercad.com/things/104C6ZolLpdB
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¢Y ahora qué?

* Escoged uno o mas ejemplos, ejecutadlos e intentad
comprenderlos. Preguntad al asistente virtual o a la IA
a la que tengais acceso, aplicando un enfoque
mayéutico para comprension de los mismos.

* Escoged uno o mas retos a resolver, preguntad al
asistente virtual o a la IA a la que tengais acceso,
aplicando un enfoque mayéutico para la obtencion de
conocimiento necesario para resolver el reto.



